Pludmales volejbola spéles procediiru protokols
Oficialais ¢ - 10 minaiSu” pirmsspéles protokols

15 minutes
lidz  spéles
sakumam

PIRMALIS tiesnesis atbild par to, lai visi nakamas spé€les dalibnieki (Tiesnesi, Iinijtiesnesi
(2-4), sekretars/ sekretara asistents, abu komandu spélétaji) buitu pie laukuma — gatavi ieiet
speles lauka.

10 minutes

Iepriek$€jas spéles beigas.

lidz  spéles o Ieprieksgjas spéles dalibnieki (abu komandu sp&létaji un tiesnesi) atstaj spéles lauku
sakumam e Laukuma personals sagatavo spéles laukumu/ spéles lauku nakamajai spélei
Spéles pieteikSana
e Speles dalibnieki (abu komandu sp€l&taji un tiesnesu komanda) ienak spéles lauka
9 miniites No &1 briza spéletajiem ir jabiit spelu forma
lidz  spéles | Briva abu komandas sp€l&taju iesildiSanas visa spéles lauka
sakumam e TiesneSi parbauda spéles ekip&jumu (sp€les lauka/ laukuma visparéjo droSibu,
spéles bumbu stavokli, tikla augstumu (tiesneSa paaugstinajumu), spéles protokolu,
speletaju atpiitas vietu (kartiba, idens utt.) u.c. ekip&jumu.
IZLOZE
e PIRMAIS tiesnesis dod svilpes signalu un aicina komandu kapteinus uz izlozi
7 miniites e Pirmais un otrais tiesnesis un abu komandu kapteini izdara “izlozi”
lidz  spéles | (Vieta: starp sekretara galdu un spéles laukumu).
sakumam (Apstaklu spiesti, izlozi var izdarit pirms tam, arpus spéles lauka)

e Pécizlozes: - Komandu kapteini paraksta protokolu

- OTRALIS tiesnesis pazino izlozes rezultatus sekretarei

6 miniites
lidz  spéles
sakumam

Oficialas iesildiSanas sakums
e PIRMAIS tiesnesis dod svilpes signalu un rada rokas zestu (5 miniites)

2 minites

e PIRMAIS tiesnesis informé& komandas kapteinus, ka Iidz oficialas iesildiSanas

lidz  spéles e o
sakumam beigam ir atlikusi vél VIENA miniite
Oficialas iesildiSanas beigas — PIRMAIS tiesnesis dod svilpes signalu
e Speletaji atstaj speles laukumu un dodas uz sp€létaju atpiitas vietam
(tiek nolidzinats spéles laukums)
e Pirmais tiesneis dodas uz pirma tiesneSa paaugstinajumu
(Pargjas oficialas personas ienem savas vietas)
1 miniites e Otrais tiesnesis nostajas starp sekretara galdu un tikla stativu
lidz  spéles e Tiesnesu pieteiksana (Pirmais un Otrais tiesnesis)
sakumam e Spélétaju individuala pieteikSana/ izsaukSana (Spélétdji iziet no sp€létaju atpitas
vietas un nostajas aiz laukuma gala linijas (preti savai spélétaju atptitas vietai)
Kad p&dgjais spélétajs ir izsaukts:
e PIRMAIS tiesnesis dod svilpes signalu un rada Zestu
e Spéeletaji sasveicinas zem tikla (paspiez viens otram roku) un dodas uz to laukuma
pusi, kura tika noteikta pirmsspéles izloze
0 minutes Spéeles sakums
e Spéelétaji atsveicinas no pret€jas komandas spelétajiem (paspieZ viens otram roku)
SPELES u? ‘ties_ne§iem (pie pirma tiesneSa paaugstinajuma) un dodas sekretara galda
BEIGAS virziena.

e Komandas kapteini paraksta sp€les protokolu
e Visi spéles dalibnieki (abu komandu sp€l&taji un tiesnesi) atstaj spéles lauku




Svarigi zinat:

So protokolu var pielagot arf 3 min@iSu oficialajam iesildidanas laikam. Tad
IZLOZE tiek izdarita 5 miniites pirms spéles sakuma;

Komandas treneri drikst atrasties sp€les lauka lidz oficiala spéles protokola
sakSanas bridim (10 miniites 11dz spéles sakumam) vai lidz IZLOZEI, ja tas ir
ieprieks atrunats;

Ja ieprieksgja spéele ir ieilgusi un nakama spéle vairs nevar sakties noteiktaja
laika, tad nakamas spéles sakums tiek noteikts 10 miniites pec kart&jas spéles
beigam;

Lai paatrinatu sp€les protokolu, pirms spéles izlozi var izdarit ar1 arpus spéles

lauka;

Lai parmérigi neaizkavétu nakamas spéles sakumu, dazas pé&cspéles
procediiras (protokola pilniga aizpildiSana, protokola parbaude un parakstiSana
no oficialo personu puses) var tikt izdarit arpus spéles lauka.



